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Interview Prof. Dr. Oscar Pastor

c//mag: Konnten Sie unseren Lesern in einem einfachen
Satz erklidren, was sich hinter ,,OlivaNova Model Execution®
verbirgt?

Oscar Pastor: OlivaNova Model Execution (ONME) ist
ein modellbasiertes Toolset zur Codegenerierung, das aus
einem Conceptual Modeler sowie einem Set von Model
Compilern besteht, die die Generierung von Modellcode
automatisieren. Somit wird das Modell zur wichtigsten
Grofle im Software-Entwicklungsprozess.

c//mag: Worin bestanden die Ziele bei der Entwicklung
von OlivaNova, und wo sehen Sie den Haupteinsatzbereich
fiir dieses Tool?

Oscar Pastor: Viele Softwaresysteme und -anwendungen
werden nicht den Anforderungen der Kunden gerecht. Des-
halb muss der Software-Entwicklungsprozess aus verschie-
denen Perspektiven betrachtet werden. Mit ONME mochten
wir zeigen, dass es fiir die Entwicklung eines Informations-
systems nicht nur ausreichend, sondern auch notwendig ist,
dessen konzeptuelles Schema zu definieren.

c//mag: Welche Position und Aufgaben tibernimmt der
Mensch mit XP, und wie hoch sind die Anforderungen?

Oscar Pastor: Bei der Arbeit mit XP ist der Code das Mo-
dell. Die Menschen miissen programmieren, das ist ihre
grundlegende Aufgabe. Bei der Arbeit mit ONME ist das
Modell der Code, und die Menschen miissen modellieren,
was den natiirlichen kognitiven Fihigkeiten des Menschen
weit mehr entspricht. XP bietet uns wertvolle Methoden
zur Verbesserung der Softwareentwicklung. Warum also
nicht diese Philosophie auf die Entwicklung von Software
iibertragen und das Modellieren gegentiber dem reinen
Programmieren in den Vordergrund riicken?

c//mag: Wie kann ein Software-Ingenieur, der neues
Softwareverhalten entwickelt oder bestehendes Software-
verhalten erfasst, durch Tools (statisch und dynamisch)
unterstiitzt werden?

Oscar Pastor: Tools konnen die Entwicklung von konzep-
tuellen Modellen vielfach vereinfachen. Diese ,Entwiirfe“
zukiinftiger Softwaresysteme représentieren alle im Modell
enthaltenen Systemeigenschaften. Mit gut durchdachten
Tools, die auf konzeptuellen Modellen basieren, kénnen
die verschiedenen Systemansichten korrekt dargestellt, ge-
speichert und integriert werden, darunter Statik, Dynamik,
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Systemfunktionalitit und Mensch-Computer-Interaktion.
Ein entsprechendes Tool erlaubt die Schaffung einheitlicher
Ansichten und deren Darstellung als Gesamt-Systeman-
sicht, die das konzeptuelle Modell reprisentiert.

c//mag: Wie wird die Implementierung von Anderungen
innerhalb von OlivaNova unterstiitzt, d. h. wie werden Ne-
benerscheinungen von Anderungen an anderen Funktiona-
litdten bestimmt?

Oscar Pastor: Bei gingigen Entwicklungsverfahren wird
die Pflege hauptsichlich auf Codeebene durchgefiihrt, was
eine Anderung des Codes und erneutes Testen bedeutet. Bei
OlivaNova erfolgt die Pflege auf Modellebene, was eine An-
derung des Modells und eine Umgestaltung der Anwendung
auf Basis des Modells bedeutet. Code ist viel komplexer und
grofier als ein konzeptuelles Modell, daher kann die Pflege
auf Modellebene viel einfacher ausgefithrt werden.

c//mag: Wie verfihrt XP bei Code-Duplizierung, und gibt
es vergleichbare Probleme beim MDA-Ansatz (Model Dri-
ven Architecture) von OlivaNova?

Oscar Pastor: Der Ansatz von ONME basiert auf der Idee,
dass hinter jeder menschlichen Entscheidung ein Konzept
steht, das in einem konzeptuellen Modell korrekt dargestellt
werden kann. Wenn wir diese konzeptuellen Grundfunktio-
nen erfassen und ihre Gegenstiicke in der Software beschrei-
ben, haben wir den Kern eines Model Compilers. Wenn die-
se Art von ,Programmiermaschine fiir das Schreiben des
Codes verantwortlich ist, kann man davon ausgehen, dass
durch den vom Model Compiler durchgefithrten Modell-
Transformationsprozess die Code-Replikation minimiert

und die Qualitit der Software sichergestellt wird.

Aus Valencia in Spanien kommen nicht nur gute Fuf3-
ballteams, sondern auch der geistige Vater der ,,Program-
miermaschine® OlivaNova, Professor Dr. Oscar Pastor.
OlivaNova steht fiir ein neues Verfahren in der Software-
Entwicklung, bei dem Modelle automatisch in Programm-
code transformiert werden. Der Modell-Compiler soll vor
allem die Geschiftsprozesse von Organisationseinheiten
abbilden konnen. Laut Experten konnte OlivaNova (www.
programmiermaschine.de) eine neue Ara der Software-Ent-
wicklung einlduten. In der nichsten Ausgabe des c//mag
wird Kent Beck, der ,,Papst® des ,,Extreme Programming
(XP) zu denselben Fragen Stellung nehmen, die das ¢//mag
hier an Professor Dr. Oscar Pastor gestellt hat.




c//mag: Fur welche Art von Projekten ist XP geeignet und
welche Einschrinkungen gibt es in der Praxis?

Oscar Pastor: Unabhingig von der Grofe oder Art des
Projekts hat die Erfahrung gezeigt, dass die Entwicklung
eines Informationssystems auf der Basis von Programmie-
rungsverfahren kostspielig, zu langsam, schwierig zu steu-

ern und duflerst unsicher ist.

Der auf Programmierung basierende Entwick-
lungsprozess hat sich in den letzten 40 Jahren
nicht viel verandert - lohnt es sich da nicht,
nach einem besseren Weg zu suchen?

Und dieser bessere Weg ist meiner Meinung nach ein Soft-
ware-Entwicklungsprozess auf Grundlage eines zentralen
konzeptuellen Schemas.

c//mag: Wie bewerten Sie den transformationsbasierten
Ansatz von MDA im Vergleich zum inkrementellen Ansatz
von XP?

Oscar Pastor: Bei der Nutzung von auf Modelltransfor-
mation basierenden Verfahren wird aus dem Modell an-
schliefend das Programm. Die Verbesserungsrate ist sehr
beachtlich, denn anstelle eines Softwareprozesses, der auf
der traditionellen Reihenfolge Analyse — Entwicklung - Im-
plementierung basiert, reden wir hier nur tiber die Analyse
(konzeptuelles Modellieren). Wir sparen uns die Phasen der
Entwicklung und Implementierung, die zudem am kost-
spieligsten sind. Auf der anderen Seite bewahren wir auch
den inkrementellen Aspekt: Der Prozess der konzeptuellen
Modell-Erstellung eignet sich hervorragend fiir einen inkre-
mentellen Ansatz. In diesem Sinne sind transformationsba-
siert und inkrementell keine unvereinbaren Begriffe.

c//mag: Konnen Sie sich einen gemeinsamen Entwick-
lungsprozess von OlivaNova und XP vorstellen, der ein
Testen des Softwareverhaltens bereits auf Modellebene er-
laubt?
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Oscar Pastor: Ja. In der Tat konnen einige bekannte
Verfahren von XP mit Blick auf die endgiiltige Produkter-
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stellung auf den Erstellungsprozess eines konzeptuellen
Modells angewendet werden. In diesem Fall sprechen wir
von Extreme Conceptual Modeling (XCM!).

c//mag: Wenn Sie OlivaNova mit einem kleinen Entwick-
lerteam in einen XP-Prozess implementieren mochten, wel-
che Vorteile kommen Thnen da als Erstes in den Sinn?

Oscar Pastor: Die Schaffung eines Softwareprodukts direkt
von einem konzeptuellen Schema ausgehend ist immer ef-
fizienter als mithilfe eines herkommlichen Software-Erstel-
lungsprozesses, basierend auf manueller Programmierung.
In jedem Fall kénnen diese erwiesenermafien effektiven
XP-Verfahren erfolgreich fiir die konzeptuelle Modellerstel-
lung angewendet werden. Ein weiterer Vorteil bezieht sich
auf die Handhabung der Komplexitit. Da sich konzeptuelle
Modelle durch eine hohere Abstraktionsebene auszeichnen
als Modelle mit Quellcode, konnen Entwickler mithilfe des
modellbasierten Ansatzes komplexere und gréfiere Proble-
me bewiltigen. Dieses Phinomen trat mit den ersten Com-
pilern auf: Die Entwickler waren produktiver, weil sie auf
einer hoheren Abstraktionsebene arbeiten konnten.

c//mag: Welche Entwicklungen oder Konzepte im Bereich
der Softwareentwicklung halten Sie mittelfristig fiir viel ver-
sprechend?

Oscar Pastor: Aus der Sicht der Modelltransformation
sind die Anforderungen die nichste Herausforderung,
die es zu bewiltigen gilt. Wenn wir in der Lage sind, ein
konzeptuelles Schema in ein entsprechendes endgiiltiges
Softwareprodukt zu konvertieren, warum dann nicht das-
selbe Muster anwenden, um von den Anforderungen zum
konzeptuellen Modell zu gelangen? Die Transformation
des konzeptuellen Modells in den Endcode reicht uns nicht
aus... Wir mochten unseren Softwareprozess bereichern,
indem wir einen vollstindigen Anwendungsbereich zur Ver-
fiigung stellen, angefangen bei einem Anforderungsmodell
bis hin zur Transformation dieses Modells in ein konzeptu-
elles Schema, aus dem wir mit ONME die Endanwendung
entwickeln konnten. Unsere nichste Herausforderung ist
die Transformation der Anforderungen in Code, und zwar
mit dem hochstmoglichen Automatisierungsgrad. =

Die Fragen wurden von Rodger Burmeister und Jan Wloka
zusammengestellt, wissenschaftliche Mitarbeiter am Fraun-
hofer Institut fiir Rechnerarchitektur und Softwaretechnik
(FIRST) in Berlin.
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